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Nov'ACTIONS - Route de Gueugnon - 71320 TOULON SUR ARROUX
Tél : 03.85.79.59.08 - animation@divertiparc.com - www.animation.divertiparc.com

Créateur de Divertiparc en Bourgogne du Sud : Parc de loisirs avec labyrinthes végétaux,vaches du monde et  jeux insolites.
Journées récréatives – Challenges commerciaux –Incentives –  Olympiades – Locations de jeux géants et structures gonflables.

Conditions générales de prestations : acompte de 40% à la réservation. Solde à livraison. Forfait livraison - enlèvement des jeux : 0,50€ H.T. du 
km au départ de Toulon sur Arroux  - Devis sur demande. La surveillance et l'animation des jeux doivent  impérativement être assurées par des 
adultes responsables. L'amarrage des structures est obligatoire.

Venez tester et choisir vos jeux dans notre halle d'exposition permanente 
à Diverti'Parc  : Parc de loisirs nature à Toulon sur Arroux (71).

Challenge de jeux géants 
d'adresse

Un mini-challenge est organisé 
autour d’une sélection d’environ 
10 jeux géants en bois d’adresse. 
Quelques exemples de jeux 
proposés : jeu de la reine (lancer 
une toupie en rotation au milieu 
de quilles), billard japonais (lancé 
de boules sur un plateau de 2m 
de longueur), billard hollandais 
(lancé de palets)…

Épreuve des moines
Le moment est venu de faire 
travailler ses méninges et de 
trouver la stratégie gagnante en 
jouant aux Quarto, Quoridor, 
Quixo… Des jeux de stratégie de 
grande taille et de stratégie 
abordables par tous.

Tangram géant
Chaque équipe doit réaliser une 
figure prédéfinie constituée de 
sept formes géométriques 
différentes ! Casse tête garanti…

Jeu du Reflex et Equibil
Qui sera le plus rapide pour 
attraper les bâtonnets de bois 
que le Maître de jeu fait tomber 
une à une ! Une épreuve ludique 
de rapidité… S'ensuit une 
épreuve d'équilibre sur l'Equibil !

Billards du monde
Une sélection de jeux 
surdimensionnés de type billard 
Japonais, billard Hollandais, 
Billard Indien, Billard Nicolas. 
Chaque équipe se doit de 
marquer le maximum de ponts 
sur ces billards du monde.

Piège de l'araignée
Comment apprendre à se 
déplacer dans un espace semé 
d’embûches avec élastiques et 
clochettes qui retentissent à la 
moindre erreur de parcours. Nul 
n’est besoin d’être sportif mais 
plutôt contorsionniste…


